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目標：キャラクターを配置する舞台（簡単なシーン）

を作成する

これまでの回でキャラクターの作成からアニメーションの基本までを一通り学びました。

第八回では、作成したキャラクターが活躍する「シーン（場面）」を構築する基本的な方法につい

て学びます。

本格的な背景モデリングは非常に時間がかかるため、今回は複雑なモデリングは行いません。代わ

りに、ポリゴンプリミティブを使って簡単な背景要素を作成したり、背景画像を利用する方法など

を紹介します。キャラクターがより魅力的に見えるような、簡単な舞台作りを目指しましょう。

はじめに

複雑なモデリングはせず、簡単な方法でシーンを構築する。

ポリゴンプリミティブを使って地面や簡単な背景オブジェクトを作成する。

イメージプレーンを使って背景画像を設定する方法を学ぶ。

アウトライナや表示レイヤを使ったシーンの整理方法に触れる。

今回のポイント
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